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Tecnologias Multimediales

1. Aspectos Generales

Carrera Profesor de Educacion Media
Trayecto Formativo Lenguajes Diversos
Nombre de la Unidad Curricular Tecnologias Multimediales
Tipo de Unidad Curricular Curso Tedrico-Préactico
Temporalidad (anual/semestral) Semestral

Semestre (s) 3

Créditos asignados 7

2. Fundamentacion

Diversos estudios (Jacome, 2020; Gamboa & otros, 2018; Villafafie, 2019) han demostrado que las
herramientas multimediales tienen un efecto positivo en la ensefianza. Los estudiantes se involucran mas en su

aprendizaje, generando un pensamiento critico y logrando un mejor desarrollo conceptual.

Existen diversos tipos de contenidos digitales, por ejemplo: texto, audio, imagen, video, aplicaciones.
Esta unidad curricular se presenta como un espacio para explorar las diversas formas de expresion, en las que
se entrecruzan dimensiones estéticas, narrativas, sensoriales y tecnolégicas, como forma de producir, distribuir
y consumir contenidos. Este abordaje propone también una reflexion tedrica sobre el contexto en el que se

realiza el disefio multimedia, pues el campo en esta materia es muy dindmico.

Es pertinente considerar que la produccion de recursos digitales didacticos supone tener en cuenta el
contexto, el area para el que se desarrolla y las implicancias pedag6gicas que viabilicen los aprendizajes en un

proceso de ensefianza multimediado.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién esta tan extendido en la
actualidad que se encuentran muchas maneras de generar y compartir informacion en formato digital. Existe
una gran variedad de herramientas que se pueden utilizar en la nube, o a través de alguna suite instalada en la
computadora. No alcanza con que se ensefie al futuro docente a usar una herramienta, sino que se debe
promover que tenga una vision diferente, que sea un usuario inteligente y critico de este tipo de tecnologias,

para no verse atado a un producto de software en particular que puede quedar obsoleto en poco tiempo.

Los recursos educativos para la ensefianza son transversales a todas las areas del saber. Un profesional
de la educacion debe estar familiarizado con diferentes aplicaciones que le permitan generar contenidos que

promuevan aprendizajes en todos los estudiantes del sistema educativo.
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Esta unidad curricular debe abordar la creacion de recursos educativos accesibles, garantizando que
todos los estudiantes puedan utilizarlos, incluidos aquellos con discapacidad. En este contexto se debe
propiciar que, en la creacion de contenidos digitales, los profesionales de la educacién escojan formatos
multimodales adecuados en funcion de su finalidad e integren recursos tecnolégicos, como por ejemplo

dispositivos moviles y el Internet de las cosas.

En todas las producciones de contenidos, se debe fomentar que se incorporen modelos de
licenciamiento y derechos de autor (ejemplos: Copyright y Creative Commons) y normas de estilo de

organizacion y presentacion de informacion (ejemplo Normas APA).

3. Competencias especificas de la Unidad Curricular

Competencia/s del perfil de egreso de los educadores
Competencias especificas de la UC ala/s cualles aporta

Evalla la pertinencia de recursos educativos, . . .
Analiza y conoce los contextos y realidades distintas en

en formatos multimodales y su relacién con las | las cuales actda para construir los mejores dispositivos

orécticas educativas, atendiendo a la inclusién gue aseguren aprendizajes en todos sus estudiantes.

Construye y aplica actividades de aula para el
aprendizaje y ensefianza de su area del saber, Se apropia, gestiona y articula el conocimiento
en formatos multimodales, atendiendo a la | Vvinculado a un campo de saber propio de una

inclusion y promoviendo aprendizajes especialidad, de los campos sobre educacion y de la

colaborativos Didactica.
Desarrolla su accion profesional cumpliendo con las

Integra en sus producciones licenciamientos . .. . . ..
9 P y disposiciones normativas vigentes y participa

normas de estilo, siendo critico y responsable . .
activamente en procesos educativos en el marco de la

en el uso de los medios digitales. L
gestion del centro.

4. Bloques de contenidos estructurantes de la Unidad Curricular

Los contenidos procedimentales y actitudinales estructurantes se definen en consonancia con las
dimensiones de las competencias del Perfil de Egreso y de esta unidad curricular. Su abordaje y ampliacion
considerard las particularidades de los contextos de desarrollo y la articulacion con los contenidos conceptuales

estructurantes que a continuacion se presentan.

A. ldeas introductorias y conceptos basicos

Participacion, alfabetismos y tecnodidactica. Literacidad y teoria sociocultural de la lectura.

Semiotica y “artefactos letrados”. Ecologia de los medios y su evolucion.

Definicion de tecnologias multimediales y su relevancia en la educacién. Caracteristicas y
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formatos comunes de los medios multimediales.

Disefio de materiales multimediales
Materiales didacticos para la educacion digital. Hipermodalidad. Elementos del disefio.
Herramientas y recursos tecnoldgicos para la creacion de contenidos multimediales y
transmedia:
i. Software y aplicaciones para la edicion de video, creacion de presentaciones y disefio
gréfico.
ii. Plataformas de publicacion y distribucidn de contenidos multimediales y transmedia.
iii. Recursos en linea para acceder a imagenes, audio y video de dominio publico o
con licencias Creative Commons.
Accesibilidad:
i. Principios de disefio universal para el aprendizaje (DUA).
ii. Principios de accesibilidad, directrices y estandares. Los casos de WCAG (Web Content
Accessibility Guidelines) e 1ISO 30071-1.
Contenidos transmedia y narrativa
Definicion de contenidos transmedia y su relacion con la educacion.
Elementos de una narrativa transmedia, como personajes, tramas y universos narrativos.
Estrategias para integrar contenidos transmedia en el aula y promover la participacion activa de
los estudiantes.
La experiencia uruguaya, el caso desafioprofundo.org.
. Evaluacion y retroalimentacion de contenidos multimediales y transmedia
Criterios para evaluar la calidad y efectividad de los contenidos multimediales y transmedia.
Métodos y técnicas para recopilar retroalimentacion de los estudiantes sobre los contenidos
multimediales y transmedia.
Implicancias, ética y responsabilidad en el uso de tecnologias multimediales
El aula como interfaz: resignificando la tarea docente y el disefio de entornos virtuales.
Expansiones didacticas: mas alla de las practicas emergentes.
Consideraciones éticas relacionadas con la privacidad, el consentimiento y la propiedad
intelectual en el uso de tecnologias multimediales.
Estrategias para fomentar un uso responsable y seguro de las tecnologias multimediales.

Promocion de la igualdad y la inclusion a través de los contenidos multimediales y transmedia.

La infografia de la pégina siguiente sintetiza los contenidos conceptuales, procedimentales y

actitudinales que sostienen el desarrollo de las competencias de la Unidad Curricular.

5. Metodologias sugeridas para el desarrollo de la Unidad Curricular

Es importante adoptar metodologias que fomenten la participacion activa de los estudiantes,

promuevan la experimentacion y estimulen el pensamiento critico. A estos efectos se recomienda:



- Tipos de tecnologias multimediales

- Disefio y creacidn de tecnologias
multimediales.

- La integracién de tecnologias
multimediales en la ensefianza.

- Aspectos éticos y legales de las
tecnologias multimediales.

-Evaluacion y seleccidn de recursos
multimediales.
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PROCEDIMENTALES

acion y edicion de presentaciones multimedia.
eno de graficos, infografias y diagramas.

creacion de actividades interactivas;
ps, juegos educativos, simulaciones.

COMPE%ENClAS acion de herramientas y recursos

ESPECiFlCAS DE m 5 en las actividades de ensefanza.
LA UNIDAD

CURRICULAR Onpara explorar y utilizar nuevas

ntas y recursos multimediales en

el aula.
trabajo en equipo y la colaboracién
es y estudiantes al utilizar tecnologias

multimediales.
-Concientizacidn sobre los aspectos éticos
elacionados con el uso de contenido multimedia .

ACTITUDINALES

Aprendizaje basado en proyectos: Disefia proyectos practicos que permitan a los estudiantes crear
y desarrollar contenidos multimediales y narrativas transmedia. Estos proyectos podrian incluir la
produccidn de videos, creacion de espacios digitales, desarrollo de aplicaciones interactivas, entre
otros. Se sugiere trabajar a partir de problemas reales.

Aprendizaje reflexivo: Anima a los estudiantes a reflexionar sobre su proceso de creacion y
consumo de contenidos multimediales y narrativas transmedia. Pideles que analicen criticamente
las técnicas utilizadas, los mensajes transmitidos y las implicaciones éticas y sociales de estas
formas de comunicacion. Proporciona espacios para la discusién y el debate.

Aprendizaje inverso (flipped learning): Proporciona a los estudiantes recursos multimediales,
como videos, lecturas y tutoriales, para que los revisen antes de la clase. En el aula, dedica tiempo
a discutir y aplicar los conceptos aprendidos, realizar actividades practicas y resolver dudas. Esto
permite que los estudiantes adquieran los conocimientos fundamentales de manera individual y
luego aprovechen el tiempo en clase para una participacion mas activa y practica.

Aprendizaje basado en juegos: Utiliza juegos y simulaciones para ensefiar conceptos relacionados
con contenidos multimediales y narrativas transmedia. Los juegos pueden involucrar elementos
interactivos, desafios y recompensas, lo que fomenta la motivacion y el compromiso de los

estudiantes con el aprendizaje.

6. Evaluacion

La evaluacion debe estar en coherencia con lo establecido en el Marco Curricular de la Formacion de

Grado de los Educadores y el Reglamento de las Carreras del CFE. Se hara énfasis en la evaluacion continua,

formativa y formadora, favoreciendo la retroalimentacion de los procesos de ensefianza y de aprendizaje.
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Esta debera ser de abordaje reflexivo-valorativo, para lo cual se utilizara la autoevaluacion, con la

finalidad de alcanzar una autorregulacion del aprendizaje y retroalimentar la ensefianza. Se valorara el trabajo
individual, en procesos de produccion como de investigacion, y los trabajos en equipo, promoviendo la
coevaluacion. Las diferentes producciones que elaboren los estudiantes a partir de las tareas y actividades
propuestas con metodologias activas se evaluaran con instrumentos que retroalimenten el proceso de
aprendizaje. Para ello, se considera la ribrica como el mas propicio, sin descartar otros que el docente considere
oportuno. Sera importante que el instrumento facilite, ademas de aportes a lo formativo y formador, la

expresion de la valoracién en escalas que permitan la acreditacion correspondiente.

7. Propuesta de desarrollo en formatos multimodales

Actualmente las interacciones de los procesos de ensefianza y de aprendizaje trascienden las instancias
sincrénicas en el aula fisica. Las tecnologias digitales posibilitan diversidad de espacios para la interaccion
entre las personas y entre ella con la informacion. Debido a ello, es posible el desarrollo de aprendizajes mas
autébnomos, con acompafiamientos asincrénicos, asi como también expandir el aula presencial. Esta unidad
curricular puede desarrollarse en formato presencial o semipresencial. En ambos formatos se enfatiza en el uso
de una plataforma educativa institucional para el soporte virtual del curso. Considerar en el abordaje de esta
unidad curricular la produccion y/o utilizacion de recursos digitales en contexto de la unidad curricular, apps,
softwares dinamicos, etc., tanto de forma individual como colaborativa, resultara beneficioso para el desarrollo

de las competencias definidas.
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8.3. Accesos web de referencia basica y recursos generales

https://
desafioprofund...

Desafio Profundo: https://desafioprofundo.org/

https://repositori
L. , .upf.edu/bitstrea...
Préacticas letradas contemporaneas: claves para su desarrollo:

https://repositori.upf.edu/bitstream/handle/10230/21294/Cassany LEERES.pdf

https:/
edtechteacher.or...

EdTechTeacher: https://edtechteacher.org/
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The Journal of Interactive Technology and Pedagogy: https://jitp.commons.gc.cuny.edu/

Universal Design for Learning (UDL) Guidelines: http://udlguidelines.cast.org/

Web Content Accessibility Guidelines (WCAG): https://www.w3.org/WAI/standards-
guidelines/wcag/

8.4. Bibliotecas virtuales y buscadores académicos

Repositorio Institucional de acceso abierto del Consejo de Formacion en
Educacion RIdAA-CFE: https://repositorio.cfe.edu.uy/discover

Acceso a la Biblioteca Nacional: https://www.bibna.qub.uy/

https://thefreelibrary.com/

https://infolibros.org/libros-pdf-gratis/

https://jitp
.commons.g...
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http://udlguidelines.cast.org/
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https://thefreelibrary.com/
https://infolibros.org/libros-pdf-gratis/
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https://archive.org/about/

https://library.harvard.edu/

https://www.bl.uk/

https://open-research-europe.ec.europa.eu/gateways

https://www.cepal.org/es/biblioteca

https://www.cambridge.org/core/publications/open-access

https://www.jstor.org/

https://scholar.qgoogle.es/schhp?hl=e

https://www.springeropen.com/

8.5. Revistas Digitales


https://archive.org/about/
https://library.harvard.edu/
https://www.bl.uk/
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https://www.cambridge.org/core/publications/open-access
https://www.jstor.org/
https://scholar.google.es/schhp?hl=e
https://www.springeropen.com/
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8.6. Repositorios Digitales
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https://silo.uy/vufind/Content/repos

Acceso a la Biblioteca Digital de la UNESCO: i@ﬁ.’é }EEI
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https://v2.sherpa.ac.uk/opendoar/
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